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1.Introduction



1.1.�Clova Face�Kit?

단말(edge)에서구동되는얼굴인식기술

Total�Solution�

for�face�&�human�analysis

No�need�for�expensive�GPU�

server

Support cross-platform
Easy�&�Simple�

API



1.2. 지원기능

다양한플랫폼지원:�Android,�iOS,�Linux,�macOS,�Windows,�WebAssembly

다양한인터페이스지원:�C++,�JavaScript,�Kotlin,�Objective-C,�Python

다양한기능지원:

Face
Detection
Tracking

Facial
Landmark
Detection

Head�Pose
Estimation

Face
Recognition

Mask
Classification

Anti-spoofing
Portrait

Segmentation



1.3. 사용처

- 강남언니

- Clova�FaceSign

- LINE�eKYC

- NAVER�포토클라우드



1.3. 강남언니
• 공급자중심의의료서비스를

• IT�기반미용의료정보플랫폼을통해

• 의료소비주체가중심되는시장으로



1.3. 강남언니시술후기

• 다른사용자의시술후기는시술상품선택에큰도움이됨
• 사진이포함된후기는신뢰도가더욱높아짐
• 사용자는후기에사진을첨부할때일부영역을감추고싶은요구를
가짐

• 기존에는각사용자가직접각종도구를사용해사진을편집



1.3. Clova Face�Kit�사용후기사진보정

Clova

Face Kit



1.3. 강남언니의 Clova Face�Kit�효과

• 사용자는민감한얼굴사진중후기에해당하는부분만강남언니
서비스에제공

• 강남언니시스템자원대신사용자의단말기자원사용
• 일관된사진보정효과
• 언제나인적자원이부족한스타트업이준비된도구를사용해매우
짧은시간에서비스가치창출



1.3. Clova�FaceSign



1.3.�NAVER�포토클라우드



1.3. LINE�eKYC



2.Hands-On



2.�Hands-On

1. Settings�&�Options
2. iOS
3. Android
4. Python
5. JavaScript



2.1.�Settings�&�Options



2.1.�Settings�&�Options

Notice
- Clova Face�Kit은 구명칭인 ClovaSee로 부터명칭을변경하는중입니다.

- Hands-On의 예제곳곳에 ClovaSee의 흔적이남아있으나,�추후변경예정입니다.



2.1.�Settings�&�Options

Settings: Clova Face�Kit instance에 영향을미치는설정값
Options: Clova Face�Kit의 Frame 처리 1회에대한설정

- Platform 혹은언어별로명명형식이상이함.�(camel�case,�snake�case 등)
- Settings와 Options들의값과효과는모두동일함.

iOS Android Python JavaScriptC/C++

- C/C++을기반으로하기때문



2.1.�Settings

모든 Settings는 SettingsBuilder로 부터!

Settings s = SettingsBuilder().SetIntermittentInformationRatio(v)
.SetNumberOfThreads(n)
.build()

예시)



2.1.�Settings

SetIntermittentInformationRatio(uint8_t value);
- Clova Face�Kit의 정보(특징점, 각도등)을몇 Frame마다생성할지설정

- 10을설정하는경우, 0~9 Frame에대해서는정보를생성하지않음.

- 얼굴을찾는것(bounding�box)은 예외.

- Default:�1

SetNumberOfThreads(int value)
- Thread를 최대몇개까지사용할지설정

- Default:�4



2.1.�Settings

SetPerformanceMode(const Settings::PerformanceMode& value)
- 얼굴의특징점을찾는방식을설정.

- kAccurate106,�kAccurate98,�kFast 값을사용가능.



2.1.�Options

모든 Options는 OptionsBuilder로 부터

Options op =
OptionsBuilder().OptionsSetInformationToObtain(v)

.SetSmoothingRect(b)

.build()



2.1.�Options

SetBoundingBoxThreshold(float value)
- 얼굴탐지결과반환시 confidence가 value 이하의결과값을가진 bounding�box들을

사용하지않습니다.

SetMinimumBoundingBoxSize(float value)
- Frame을기준으로얼굴인식결과의최소크기를설정합니다.

- Value보다작은얼굴은인식결과에서제외합니다.



2.1.�Options

SetResizeThreshold(int value)
- 주어진 Frame의처리를위해 Resize할 때장축의길이를설정합니다.�예를들어값이 320이고
Frame의크기가 620,�100이었다면, 내부 Resizing에서 Frame의크기는 320,�50으로
변경됩니다.

- Default:�320

SetSmoothingRect(bool value)
- Frame의변화에따라 Bounding�box들이변화할때튀는정도를부드럽게바꿉니다.
- Default:�false

SetSmoothingContour(bool value)
- Frame의변화에따라 Lamdmark들이변화할때튀는정도를부드럽게바꿉니다.
- Default:�true



2.1.�Options

SetInformationToObtain(uint8_t value)
- Bounding�box외에추가로얻을정보를 flag로 전달합니다.

- kBoundingBoxes

얼굴이있는영역의사각형정보를반환합니다.

- kContours

얼굴의윤곽선정보를추가하여반환합니다.

- kMasks

마스크착용여부를추가하여반환합니다.

- kTrackingIDs

얼굴에추적 ID를추가하여반환합니다.

- kSpoofs

얼굴이진짜얼굴인지여부를추가하여반환합니다.

- kEulerAngles

얼굴의각도:�Yaw,�Roll,�Pitch�값을추가하여반환합니다.

- kAll

위 정보를모두추가하여반환합니다.



2.2.�iOS�Hands-On



2.2.�iOS�Hands-On



2.2.�iOS�Hands-On



2.2.�iOS�Hands-On

Model�Bundle의경로에
문제가있음



2.2.�iOS�Hands-On

1.�유효하지않은경로를가리키던bundle을모두지움

2.�clovasee.all.bundle을 project에추가

3.�Finder에서 clova_see.xcframework를다운받은것으로교체



2.2.�iOS�Hands-On



2.2.�iOS�Hands-On

사용하는bundle�이름과맞는지확인



2.2.�iOS�Hands-On

1.�얼굴감지를위해,�pixelBuffer를전달
2.�ClovaSeeWrapper초기화시설정했던 informationType대신에
다른 informationType을전달하여설정을변경할수있음.



2.2.�iOS�Hands-On

image를이용하여얼굴감지를하려면,�pixelBuffer로변환하는절차필요



2.2.�iOS�Hands-On

clova_see는 RGB만지원하므로,�
RGB가아닌경우RGB로변환하는과정이필요함



2.2.�iOS�Hands-On



2.2.�iOS�Hands-On



2.3.�Android�Hands-On



2.3.1�clova-face-kit download

https://github.com/naver/clova-face-kit



2.3.1 clova-face-kit download

1)�aar파일을다운로드

2)�사용하려는타입의bundle file다운로드



2.3.2�clova-face-kit�open



2.3.3 clova-face-kit�source�code

Project/app/libs�폴더에서 import�하도록변경



2.3.3 clova-face-kit�source�code

CameraX에서받은 ImageProxy를 bitmap으로변환



2.3.3 clova-face-kit�source�code

yuv_420_888�->�

RGB로변환하는

코드는C++로작성



2.3.3 clova-face-kit�source�code

Camera�Fragment



2.3.3 clova-face-kit�source�code



2.3.3 clova-face-kit�source�code

FACE,�BODY,OCR

총 3가지타입이있어요



2.3.3 clova-face-kit�source�code

사용하려는 type의 option을설정해서

ClovaSee.run()�을실행



2.3.3 clova-face-kit�source�code



2.3.3 clova-face-kit�source�code



2.3.3 clova-face-kit�source�code

Face�결과값

얼굴과관련된다양한

정보를 return값으로

받을수있다



2.3.4�clova-face-kit�실행



2.3.5�clova-face-kit�응용

왼쪽기준

눈윗줄 (61~63)�과

눈아랫줄 (65~67)�사이의거리를

계산해서눈뜨고있는지여부계산



2.3.5�clova-face-kit 응용



2.3.5�clova-face-kit 응용

EulerAngle을통해얼굴의방향을알수있어요



2.3.5�clova-face-kit 응용



2.3.6�clova-face-kit 응용코드실행



2.4.�Python�Hands-On



2.4. Python�Hands-On

PC

Clova Face�Kit

Python

Interpreter

User

Input

Output



2.4. Python�Hands-On

Preview

2.4. Python�Hands-On

Preview



2.4. Python�Hands-On

Download



2.4. Python�Hands-On

Download

https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Guy_fawkes_mask_by_nacreouss-d462juf.png

->�mask.png

https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Guy_fawkes_mask_by_nacreouss-d462juf.png


2.4. Python�Hands-On

Environments



2.4. Python�Hands-On

Imports



2.4. Python�Hands-On

Main�function
(setup)



2.4. Python�Hands-On

Main�function
(loop)



2.4. Python�Hands-On

Draw�functions
(bounding�box,�euler angle,�contour)



2.4. Python�Hands-On

Draw�functions
(mask)



2.4. Python�Hands-On

Result



2.5.�JavaScript�Hands-On



2.5.�JavaScript�Hands-On

PC

Web�Browser

Clova�Face�Kit

User

Input

Output



2.5.�JavaScript�Hands-On

Preview



2.5.�JavaScript�Hands-On

Download



2.5.�JavaScript�Hands-On

Environments



2.5.�JavaScript�Hands-On

index.html

https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/API/WebRTC_API/Taking_still_photos



2.5.�JavaScript�Hands-On

capture.js
(async�load)



2.5.�JavaScript�Hands-On

capture.js
(create�instance)

https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/API/WebRTC_API/Taking_still_photos



2.5.�JavaScript�Hands-On

capture.js
(event�listener)

https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/API/WebRTC_API/Taking_still_photos



2.5.�JavaScript�Hands-On

capture.js
(startup)

https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/API/WebRTC_API/Taking_still_photos



2.5.�JavaScript�Hands-On

capture.js
(takepicture)

https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/API/WebRTC_API/Taking_still_photos



2.5.�JavaScript�Hands-On

capture.js
(takepicture)

https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/API/WebRTC_API/Taking_still_photos



2.5.�JavaScript�Hands-On

Result



3. Closing



3. 여기까지오시느라고생하셨습니다

당장사용해보고싶다면?
- https://github.com/naver/clova-face-kit

https://github.com/naver/clova-face-kit


Thank�You
dl_clova_partnership@navercorp.com

mailto:dl_clova_partnership@navercorp.com

